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INTRODUCCION

El presente manual es la recopilacion de las practicas correspondientes a la
asignatura de Dibujo Industrial, dichas practicas estan disefiadas para permitir que
los estudiantes desarrollen sus habilidades y adquieran conocimientos. Es
importante mencionar que la asignatura de Dibujo Industrial permite a los
estudiantes de Ingenieria Industrial desarrollar la capacidad adquirir conocimientos
generales para elaborar, interpretar y supervisar planos de diferentes ramas de la
ingenieria y especificaciones de piezas industriales, equipo especializado en los
manuales y catalogo de los fabricantes, apoyandose en el software de dibujo
asistido por computadora

Es por ello por lo que, se plantean practicas estructuradas y organizadas acerca de
los diversos temas que abarca dicha asignatura, tales como simbologia utilizada en
el dibujo: eléctrica, Vistas auxiliares, dibujo isométrico, dibujo isométrico, dibujo de
objetos 3D a partir de una superficie 2D, entre muchos otros temas que contribuyen
fuertemente a la formacion del Ingeniero Industrial.

Se pretende que las practicas recopiladas en el presente documento sean Utiles
para que los estudiantes de Ingenieria Industrial apliquen sus conocimientos previos
en una situacién planteada y bajo los requerimientos solicitados, es decir, el
desarrollo de las practicas es una forma de acercar a los estudiantes a un ambiente
laboral, con situaciones que se presentan en muchas empresas y lo que se espera
es gue sean capaces de analizar la informacion proporcionada, plantear soluciones
y desarrollar los métodos o técnicas que mejor se amolden al planteamiento de la
practica, segun el tema que se esté abarcando. Por ello, es de suma importancia,
contar con las herramientas tecnologicas y habilidades practicas en los laboratorios

pertinentes donde se desarrollan.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Llevar a cabo las practicas correspondientes a la asignatura de Dibujo Industrial
para que el estudiante de Ingenieria Industrial desarrolle las competencias
especificas y aplique el conocimiento tedrico aprendido en el Tecnologico de

Estudios Superiores de Chalco.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar ejercicios de cortes en software.
e Realizar cortes en software.

e Realizar isométricos en software.

e Dibujar en forma oblicua en software.

e Consultar en equipo los comandos.

e Manipular sélidos en 3D.



REGLAMENTO PARA LABORATORIOS DE COMPUTO

REGLAMENTO DE ALUMNOS Y ALUMNAS PARA LOS
LABORATIOS DE COMPUTO EN EL TESCHA

Dentro de los diferentes Planes de Estudio que ofrece la institucion, es necesario el uso de
laboratorios de computo, los cuales tanto Maestros como Estudiantes tenemos el deber de
mantener en condiciones optimas de operacion. Para esto, se establece el siguiente
REGLAMENTO que debera ser observado con caracter obligatorio. Ademas, es importante que el
profesor y profesora verifique y constate las condiciones en las cuales recibe el laboratorio:
levantando un reporte en caso de identificar alguna anomalia, dicho reporte debera ser entregado
al Jefe de Division y al encargado en turno de las instalaciones.

Puntos Especificos

1. No fumar ni introducir ningtn tipo de alimento, bebida o golosina (agua, chicles, paleta,
etc.).

2. El profesor o la profesora deberan establecer en cada practica, un listado donde le sea
posible identificar “nombre del alumno con el Numero de equipo asignado”.

3. En caso de que algin alumno o alumna provoque dafio al equipo, el profesor se encargara

de dar seguimiento hasta que se cubra lo antes posible, los costos generados de la

reparacion.

Aplica también dicha responsabilidad en Cualquier dario a las instalaciones en general.

No utilizar el equipo para programas de juego, chat o de entretenimiento.

Prohibido instalar software diferente a los autorizados por la institucion.

El profesor o la profesora deberan analizar cualquier dispositivo externo (dispositivo USB,

tarjetas de memoria, HD externo, etc.) antes de conectarlo al equipo. Lo anterior para

evitar la infeccién de virus informatico.

7. Queda prohibido el acceso al laboratorio de alumnos y alumnas, sin ir acompariados por el
profesor de la materia.

8. Queda estrictamente prohibido desconectar cables RJ45 (cables de red) tanto del enlace
de internet como al equipo de cémputo.

9. No abrir paginas de ocio las cuales estan prohibidas (Facebook, YouTube, mega, Netflix,
entre otras).

10. Dirigirse a centro de cémputo cuando solicite intemet, asi mismo avisar cuando ya no lo
necesite.

Antes y durante la practica, es responsabilidad del alumno alumna:

1. Revisar el equipo antes de iniciar la sesién e informar a su docente en caso de notar a
algun desperfecto o falta de equipo (mouse, teclado, cable, etc.).

2. Revisar el equipo después de iniciar la sesién e informar cualquier irregularidad que note;
especificamente en el software instalado en el equipo.

3. Cualquier alteracion a los parametros de configuracion del equipo (BIOS o sistema
operativo) debera ser autorizado y regulado por el profesor o la profesora correspondiente.
Al final de la practica, ser4 obligatorio, mantener la configuracion original.

4. Altérmino de la préactica, cierre todas las aplicaciones y apagar el equipo, dejando listo el
equipo para que sea utilizado en la préactica siguiente.

5. Guardar informacion o los resultados de la practica en medios extraibles (discos, cd, USB,
etc.).

6. Al término de la préactica, se procedera al acomodo de sillas, mesas y equipo de manera
adecuada.

7. Altermino de la préactica, no olvidar objetos personales en el laboratorio.

o ohs

8. Desocupar el laboratorio 10 0 5 minutos antes de concluir su clase.

Nota: El incumplimiento de este reglamento esta sujeto a sanciones tanto dminisI ivas
como académicas. [YECNOLO0ICD Bs &

‘
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NORMAS GENERALES DE SEGURIDAD.

Lea este manual por completo para un 6ptimo desempefio.

Coloque el equipo en una zona libre de humedad.

Verifique que la iluminacion del salén o edificio sea la adecuada.

No raye, pinte o maltrate la superficie de la mesa.

No esté jugando con el interruptor de alimentacion.

Evite estar jugando con el equipo de computo.

Use adecuadamente cada uno de los accesorios.

Verifique que la alimentacion eléctrica esté debidamente controlada.
No tome o coma alimentos sobre las estaciones.

Apague adecuadamente el equipo de computo.

No raye, pinte 0 maltrate los monitores.

No esté jugando ni golpeando el soporte del teclado/mouse.

No desconecte el equipo mientras se encuentre funcionando.

No doble excesivamente los cables de alimentacion y extensiones
Si no va a utilizar el equipo durante un periodo largo, por ejemplo, en

vacaciones, desconecte el cable de alimentacion.
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TES[EIA INGENIERIA INDUSTRIAL

PRACTICA No. 1

DATOS GENERALES

ASIGNATURA: Propiedades de los materiales

TITULO DE LA PRACTICA:
PRACTICA 1 “Propiedades de los materiales. Fisicas. Eléctricas. Conductividad, no
conductividad, Semiconductividad, superconductividad y efecto fotovoltaico”

DOCENTE: M. en R.l. Ricardo Aguilar Ortega

ESTUDIANTE(S) FECHA

OBJETIVO DE LA PRACTICA :

Realizar la investigacion del Propiedades de los materiales. Fisicas. Eléctricas.
Conductividad, no conductividad, Semiconductividad, superconductividad y efecto
fotovoltaico Con la finalidad de exponer y dar en practica una de las propiedades dadas
en dicha propiedad de su material correspondiente. Resaltando donde estan presentes en
la vida cotidiana y como son utilizadas.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS GENERICAS

Conoce las propiedades de los | Competencias instrumentales

materiales para Capacidad de analisis y sintesis
facilitar la transmision de flujos, | Habilidades béasicas de manejo de la
radiaciones, computadora

reacciones y efectos en productos | Habilidades de gestion de informacion
manufacturados Toma de decisiones

Competencias interpersonales

Capacidad critica y autocritica

Trabajo en equipo

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos en la
practica

Capacidad de generar nuevas ideas
(creatividad)




Habilidad para trabajar en forma auténoma.
Busqueda del logro

REQUERIMIENTOS

FORMULAS/TECNICAS/PROCESOS/PROCEDIMIENTOS

Investigacion y aplicar el uso sobre Propiedades de los materiales. Fisicas. Eléctricas.
Conductividad, no conductividad, Semiconductividad, superconductividad y efecto
fotovoltaico. Dando énfasis en las cualidades de las propiedades y donde se podrian
ocupar y donde estan presentes en los diferentes productos de la vida cotidiana.

RECURSOS MATERIALES RECURSOS TECNICOS/TECNOLOGICOS

Lapiz
Hoja de papel blanco o libreta de dibujo
Trazo libre.

MARCO TEORICO

Propiedades de los materiales. Fisicas. Eléctricas. Conductividad, no conductividad,
Semiconductividad, superconductividad y efecto fotovoltaico

La conductividad eléctrica (simbolo o) es la medida de la capacidad de un material o
sustancia para dejar pasar la corriente eléctrica a través de él.1 La conductividad depende
de la estructura atbmica y molecular del material. Los metales son buenos conductores
porque tienen una estructura con muchos electrones con vinculos débiles, y esto permite
su movimiento. La conductividad también depende de otros factores fisicos del propio
material, y de la temperatura.

Un semiconductor es un material aislante que, cuando se le afiaden ciertas sustancias o
en un determinado contexto, se vuelve conductor. Esto quiere decir que, de acuerdo a
determinados factores, el semiconductor actia a modo de aislante o como conductor

Se denomina superconductividad a la capacidad intrinseca que poseen ciertos materiales
para conducir corriente eléctrica sin resistencia ni pérdida de energia en determinadas
condiciones. Fue descubierto por el fisico neerlandés Heike Kamerlingh Onnes el 8 de
abril de 1911 en Leiden




El efecto fotoeléctrico consiste en la emision de electrones por un material al incidir sobre
€l una radiacién electromagnética (luz visible o ultravioleta, en general).1 A veces se
incluyen en el término otros tipos de interaccion entre la luz y la materia:

DESARROLLO (

Aplicar los conocimientos adquiridos en la clase para desarrollar con base a los materiales
gue van a ocupar en el proyecto integrador.

El alumno debera anotar las partes de como desarrolla la practica con base a las
indicaciones dabas por el docente.

RESULTADOS

Se llenara este apartado mostrando los resultados obtenidos de la aplicacion y/o uso de
las técnicas o procesos realizados en la practica.

CONCLUSIONES

El alumno debe dar sus conclusiones de la practica con el fin de realimentar esta practica.

FUENTES DE INFORMACION

El alumno debera anotar las fuentes de informacion que se utilizaron en la realizacion de
la practica.

NOMBRE Y FIRMA DEL DOCENTE EVALUACION

M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega
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TES[9

TECNOLGGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES
CHALCO

INGENIERIA INDUSTRIAL
PRACTICA No. 2

DATOS GENERALES

ASIGNATURA: Dibujo Industrial

TITULO DE LA PRACTICA:

PRACTICA 2 “Elementos gréaficos del dibujo”

DOCENTE: M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

ESTUDIANTE(S)

FECHA

OBJETIVO DE LA PRACTICA : Realizar trazos de objeto con lineas continuas con
diferente angulos de inclinacion utilizando lapiz y papel.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Interpretar simbologia en
ingenieria

e Interpretar y dibujar vistas en
software

e Aplicar normas de acotacion

COMPETENCIAS GENERICAS

Competencias instrumentales:
Capacidad de analisis y sintesis.
Conocimientos generales basicos.
Habilidades de gestion de informacion.
Competencias interpersonales
Compromiso ético

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la préactica

Habilidades de investigacion

REQUERIMIENTOS

FORMULAS/TECNICAS/PROCESOS/PROCEDIMIENTOS

Es la técnica del dibujo utilizando el desplazamiento de la mano en forma libre, para
desarrollar de una manera rapida y entendible la idea de un dibujo o un disefio. También




es sindénimo de ausencia de instrumentos, ya que para su desarrollo basta con poseer:
lapiz de mina, goma de borrar y hoja de papel.

RECURSOS MATERIALES RECURSOS TECNICOS/TECNOLOGICOS

Lapiz
Hoja de papel blanco o libreta de dibujo
Trazo libre.

MARCO TEORICO (

Para el trazo a pulso, el lapiz debe de tomarse con libertad, para ello no debe tomarse
cerca de la punta, sino un poco mas arriba (3 cm. Aprox.). Las lineas verticales se trazan
de arriba hacia abajo, con un movimiento oscilatorio de los dedos en una serie de trazos
continuos y firmes.

Es la técnica del dibujo utilizando el desplazamiento de la mano en forma libre, para
desarrollar de una manera rapida y entendible la idea de un dibujo o un disefio. También
es sindénimo de ausencia de instrumentos, ya que para su desarrollo basta con poseer:
lapiz de mina, goma de borrar y hoja de papel.

DESARROLLO (

1. Realizar el trazo de Lineas con trazo libre a mano alzada en una hoja tamafio carta
o libreta de dibujo.

El alumno debera anotar las partes de como desarrolla la practica con base a las
indicaciones dabas por el docente.

RESULTADOS

Se llenara este apartado mostrando los resultados obtenidos de la aplicacion y/o uso de
las técnicas o procesos realizados en la practica.




CONCLUSIONES

El alumno debe dar sus conclusiones de la practica con el fin de realimentar esta practica.

FUENTES DE INFORMACION

El alumno deberéa anotar las fuentes de informacién que se utilizaron en la realizacién de

la practica.

NOMBRE Y FIRMA DEL DOCENTE

M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

EVALUACION
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TES[EIA INGENIERIA INDUSTRIAL

PRACTICA No. 3

DATOS GENERALES

ASIGNATURA: Dibujo Industrial

TITULO DE LA PRACTICA:
PRACTICA 3 “Elabora de trazo continuo con lineas horizontales, verticales y
oblicuas”

DOCENTE: M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

ESTUDIANTE(S) FECHA

OBJETIVO DE LA PRACTICA : Realizar un dibujo de cualquier objeto utilizando lapiz y
papel para identificar su relacion con la Ingenieria Industrial.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS COMPETENCIAS GENERICAS

Competencias instrumentales:

e Interpretar simbologia en
ingenieria Capacidad de analisis y sintesis.

e Interpretar y dibujar vistas en Conocimientos generales bésicos.
software Habilidades de gestion de informacion.

e Aplicar normas de acotacion Competencias interpersonales
Compromiso ético

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

e Habilidades de investigacion

REQUERIMIENTOS

FORMULAS/TECNICAS/PROCESOS/PROCEDIMIENTOS

Podria definirse trazo continuo como la obra el dibujo realizado sin levantar nunca el lapiz.
la pluma, en fin, el carboncillo del papel; como idear un laberinto cuya salida aparece




recién al terminar el recorrido o como correr en la oscuridad por una casona abandonada
detras de la huella de un fantasma.

RECURSOS MATERIALES RECURSOS TECNICOS/TECNOLOGICOS

Lapiz
Hoja de papel blanco o libreta de dibujo
Trazo libre.

MARCO TEORICO

Las lineas continuas (aristas y contornos visibles) tienen prioridad sobre las ocultas y
centrales (ejes de revolucion y simetrias). - Las lineas ocultas tienen prioridad sobre las
lineas centrales. - Las lineas del plano de corte tienen prioridad sobre todas las demas.

Podria definirse trazo continuo como la obra el dibujo realizado sin levantar nunca el lapiz.
la pluma, en fin, el carboncillo del papel; como idear un laberinto cuya salida aparece
recién al terminar el recorrido o como correr en la oscuridad por una casona abandonada
detras de la huella de un fantasma.

DESARROLLO (

1. Elabora de trazo continuo con lineas horizontales, verticales y oblicuas.

El alumno debera anotar las partes de como desarrolla la practica con base a las
indicaciones dabas por el docente.

RESULTADOS

Se llenara este apartado mostrando los resultados obtenidos de la aplicacion y/o uso de
las técnicas o procesos realizados en la practica.




CONCLUSIONES

El alumno debe dar sus conclusiones de la practica con el fin de realimentar esta practica.

FUENTES DE INFORMACION

El alumno debera anotar las fuentes de informacién que se utilizaron en la realizacion de

la practica.

NOMBRE Y FIRMA DEL DOCENTE

M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

EVALUACION
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Tes[@ QA INGENIERIA INDUSTRIAL

TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES
CHALCO

PRACTICA No. 4

DATOS GENERALES

ASIGNATURA: Dibujo Industrial

TITULO DE LA PRACTICA:

PRACTICA 4 “Trazo a mano alzada”

DOCENTE: M. en R.l. Ricardo Aguilar Ortega

ESTUDIANTE(S)

FECHA

OBJETIVO DE LA PRACTICA :
especificaciones para su ejecucion.

Realizar el trazo a mano alzada considerando las

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Interpretar simbologia en
ingenieria

e Interpretar y dibujar vistas en
software

e Aplicar normas de acotacion

COMPETENCIAS GENERICAS

Competencias instrumentales:
Capacidad de analisis y sintesis.
Conocimientos generales basicos.
Habilidades de gestion de informacion.
Competencias interpersonales
Compromiso ético

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

e Habilidades de investigacion

REQUERIMIENTOS

FORMULAS/TECNICAS/PROCESOS/PROCEDIMIENTOS

El dibujo a mano alzada es aquel que se realiza sin emplear ninguna herramienta auxiliar,
sino que se hace con la mano y el l1apiz u otro instrumento similar. También se lo conoce

como dibujo a pulso.

RECURSOS MATERIALES

‘ RECURSOS TECNICOS/TECNOLOGICOS




Lapiz
Hoja de papel blanco o libreta de dibujo
Trazo libre.

MARCO TEORICO

La técnica de trazo a mano alzada es un recurso utilizado en todas las areas de la
ingenieria que permite especificar las caracteristicas de un producto u objeto de forma
simple. Sin embargo, se requiere de habilidad en su ejecucion ya que debe ser un trazo,
continuo, a mano alzada, proporcional, distribuido, limpio, entre otros aspectos técnicos
gue debe cumplir.

DESARROLLO (

Realizar el trazo a mano alzada del espacio fisico donde toman clase a distancia
(habitacién, cuarto de estudio, comedor, sala, etc) en un formato A4 o cuaderno de dibujo.

El alumno debera anotar las partes de como desarrolla la practica con base a las
indicaciones dabas por el docente.

RESULTADOS

Se llenara este apartado mostrando los resultados obtenidos de la aplicacion y/o uso de
las técnicas o procesos realizados en la practica.

CONCLUSIONES

El alumno debe dar sus conclusiones de la practica con el fin de realimentar esta practica.




FUENTES DE INFORMACION

El alumno deberéa anotar las fuentes de informacién que se utilizaron en la realizacién de
la practica.

NOMBRE Y FIRMA DEL DOCENTE EVALUACION

M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega
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ITJCHA. INGENIERIA INDUSTRIAL
PRACTICA No. 5

TECNOLOGICO DE ESTUDIOS SUPERIORES
CHALCO

DATOS GENERALES

ASIGNATURA: Dibujo Industrial

TITULO DE LA PRACTICA: Calidad y tipo de linea

DOCENTE: M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

ESTUDIANTE(S)

FECHA

OBJETIVO DE LA PRACTICA :

PRACTICA 5 “Realizar trazos a mano alzada con calidad y tipo de lineas”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

e Interpretar simbologia en
ingenieria

e Interpretar y dibujar vistas en
software

e Aplicar normas de acotacion

COMPETENCIAS GENERICAS

Competencias instrumentales:
Capacidad de analisis y sintesis.
Conocimientos generales basicos.
Habilidades de gestion de informacion.
Competencias interpersonales
Compromiso ético

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos
en la practica

Habilidades de investigacion

REQUERIMIENTOS

FORMULAS/TECNICAS/PROCESOS/PROCEDIMIENTOS

Linea Gruesa: Para contornos y aristas visibles. - Linea Fina : Lineas de cota, lineas
auxiliares de cota, lineas de ejes y lineas de rayado. - Linea Fina de Trazo y Punto: Para
Ejes de revolucion y Simetrias. - Linea fina de trazos: Contornos y Aristas Ocultas.

RECURSOS MATERIALES

RECURSOS TECNICOS/TECNOLOGICOS




Lapiz
Hoja de papel blanco o libreta de dibujo
Trazo libre.

MARCO TEORICO

En la jerga de los dibujantes la calidad de linea no es otra cosa que el grosor de la linea.
En el dibujo técnico las lineas gruesas sirven para dibujar el objeto, las medianas para
dibujar las acotaciones y la fina para marcar ejes y lineas que no deseamos que estorben
la representacion del objeto.

Linea recta: es una sucesion de puntos alineados en una misma direccién. Linea curva:
es una sucesion de puntos que no estan alineados, por lo que tiene diversas direcciones
y forma curvas. Linea oblicua: linea recta que no es horizontal ni vertical. Linea abierta:
sus extremos no se encuentran.

DESARROLLO (

Realizar el trazo a mano alzada del espacio fisico donde toman clase a distancia
(habitacién, cuarto de estudio, comedor, sala, etc) en un formato A4 o cuaderno de dibujo.

El alumno debera anotar las partes de como desarrolla la practica con base a las
indicaciones dabas por el docente.

RESULTADOS

Se llenara este apartado mostrando los resultados obtenidos de la aplicacion y/o uso de
las técnicas o procesos realizados en la practica.

CONCLUSIONES




El alumno debe dar sus conclusiones de la practica con el fin de realimentar esta practica.

FUENTES DE INFORMACION

El alumno debera anotar las fuentes de informacion que se utilizaron en la realizacion de

la practica.

NOMBRE Y FIRMA DEL DOCENTE

M. en R.I. Ricardo Aguilar Ortega

EVALUACION




